System szkolno-treningowy ,,POJEDYNEK”

Oferta konfiguracji wyrobu - kwiecien 2024
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System ,,POJEDYNEK” (Rys.1) jest multimedialnym, przeno$nym, strzeleckim systemem szkolno-
treningowym opracowanym na potrzeby rynku cywilnego, ktéry nie podlega obrotowi koncesyjnemu.
Powstat w oparciu o ponad dwudziestoletnie doswiadczenie producenta w opracowaniach, produkcji,
wdrazaniu i wsparciu technicznym gwarancyjnym oraz pogwarancyjnym multimedialnych systemow
szkolno-treningowych na potrzeby Sit Zbrojnych RP. Oferowana technologia umozliwia duzg swobode
i bezpieczenstwo korzystania z systemu przez szkoty, organizacje o charakterze proobronnym,
instytucje i podmioty prywatne.

System ,POJEDYNEK” wypetnia wszystkie wymagania wirtualnej strzelnicy okreslone w
Konkursie Ofert MON pn. ,Strzelnica w powiecie 2024” na dofinansowanie zadan zwigzanych z
utworzeniem wirtualnej strzelnicy.

System spetnia rowniez wszystkie wymagania Programu Olimpia — Programu budowy
przyszkolnych hal sportowych.

Firma Autocomp Management do tej pory zrealizowata i dostarczyta 247 systemow

,POJEDYNEK”, w tym:

e wroku 2021 - 33 komplety

e w roku 2022 —92 komplety

e wroku 2023 - 118 kompletow

e w roku 2024 — 4 systemy
226 systemow zakupity jednostki samorzgdu terytorialnego dla szkét w ramach Konkursu MON pn.
,Strzelnica w powiecie”, pozostate 21 systemow zakupity prywatne szkoty, uczelnie oraz inne podmioty
gospodarcze.

Firma Autocomp Management zapewnia na terenie catego kraju serwis gwarancyjny i
pogwarancyjny dostarczonych systemow oraz wsparcie doradczo-techniczne konsultanta
telefonicznego przez 24 godz./dobe.

Oprogramowanie ,Systemu szkolno-treningowego POJEDYNEK” nie posiada scenariuszy
zawierajacych sceny przemocy a celami strzeleckimi nie sg osoby ani zwierzeta. Celami s3g tarcze
strzeleckie zawarte w:

a) ,Wykazie figur bojowych i tarcz” — zatacznik K do rozkazu nr 167/Szkol./P7 Szefa Sztabu
Generalnego WP z dnia 21 lutego 2012 roku w sprawie wprowadzenia do uzytku , Programu
strzelan z broni strzeleckiej”;

b) Zestaw tarcz” — zatgcznik 2 do Zarzadzenia Nr 2 Komendanta Gtéwnego Policji z dnia 19 stycznia
2023 r.
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System ,POJEDYNEK”, poza polskg wersjg jezykowg, posiada réwniez wersje angielska,
niemieckg oraz litewska, co w potgczeniu z ogdlng charakterystyka systemu pozwolito na znalezienie
jego nabywcdéw w Austrii oraz na Litwie.

System ,POJEDYNEK”, posiada wgrane scenariusze strzelan policyjnych, wynikajace z
Zarzadzenia Nr 2 Komendanta Gtéwnego Policji z dnia 19 stycznia 2023 r. w sprawie organizacji
wyszkolenia strzeleckiego policjantéw, pozwalajgce na opanowania i doskonalenia umiejetnosci
bezpiecznego, sprawnego i skutecznego postugiwania sie bronig palng. Posiada opcjonalnie na
wyposazeniu symulator paralizatora typu TASER TX-2 ze scenariuszami jego uzycia wraz z komendami
gtosowymi.

System POJEDYNEK posiada rowniez scenariusze strzelan olimpijskich z karabinka i pistoletu do
olimpijskich tarcz sportowych.

System posiada wymagane Konkursem Ofert ,Strzelnica w powiecie 2024” Certyfikat Zgodnosci
oraz Deklaracje zgodnosci CE . System jest bezpieczny dla Uzytkownika.

Laser zastosowany w systemie to bezpieczny laser klasy | (pierwszej) zgodny z normg PN-EN
60825-1:2014, co potwierdzilismy badaniami w Instytucie Badawczym Wydziatu Optoelektroniki
Wojskowej Akademii Technicznej.

AUTOCOMPI/MANAGEMENT
CENTRUM BADAWCZO - ROZWOJOWE

POJEDYNEK

SYSTEM SZKOLNO-TRENINGOWY
“POJEDYNEK”

Rys. 1 System szkolno-treningowy ,,POJEDYNEK” - widok ogdlny stanowiska.
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I.  OGOLNA CHARAKTERYSTYKA SYSTEMU

Wirtualna strzelnica POJEDYNEK pozwala na nauke i doskonalenie umiejetnosci w zakresie:

bezpiecznego postugiwania sie bronig, w tym jej obstugi manualnej;

celowania z wykorzystaniem réznych rodzajow celownikéw mechanicznych i kolimatorow o
,matych” powiekszeniach;

¢wiczen w obserwacji — wykrywania, rozpoznania i identyfikacji celow;

prowadzenia celnego ognia z réznych postaw, na réznych odlegtosciach, w tym do celéw
ruchomych, ukazujacych sie, przy zmiennych warunkach oswietleniowych i ograniczonej
widocznosci;

wspolnego wykonywania zadan strzeleckich o roznym stopniu skomplikowania.

Cechy wirtualnej strzelnicy laserowej POJEDYNEK:

zwartos¢ konstrukcji — zasadnicze zespoty systemu zabudowane zostaty w obudowie
montazowo-transportowej i tworzg Modut Projekcji (MP), do zewnetrznych urzadzen
dodatkowo nalezg: klawiatura bezprzewodowa z gtadzikiem, tablet, bron treningowa —
symulatory laserowe;

p?

Rys. 2 Zasadnicze zespoty systemu: Po lewej stronie — Modut Projekcji ze zdjetq ostong transportowq. Po prawej stronie (drugi plan od

prawej) Modut Projekcji z kablem zasilajgcym, tablet z zasilaczem, klawiatura bezprzewodowa z gtadzikiem; (pierwszy plan od prawej)

bror treningowa. Widok moze roznic sie w zaleznosci od docelowej konfiguracji urzqdzenia w ramach specyfikacji indywidualnej

dostawy.

fatwos¢ przenoszenia i transportowania — dzieki niewielkim rozmiarom zaréwno Modutu
Projekcji ( 40x40x40 cm, masa 20 kg +0,5 kg) jak i pozostatych elementéw (klawiatura, tablet,
bron treningowa) system moze przenosi¢ jedna osoba, a w przypadku potrzeby transportu na
odlegtos¢ miesci sie ono w bagazniku auta osobowego;

minimalne wymagania w stosunku do pomieszczenia przeznaczonego do jego pracy — sciana
pomalowana w kolorze biatym, zaciemnione okna, standardowe zasilanie z sieci 230 V;
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e fatwosc¢ doraznego rozstawiania — system gotowy jest do pracy bezposrednio po rozstawieniu
Modutu Projekcji i podtgczeniu go do zasilania, catosciowe przygotowanie trwa maksymalnie 3
do 5 minut bez potrzeby wykonywania skomplikowanych czynnosci technicznych;

e prostota i intuicyjnos¢ obstugi — system nie wymaga specjalistycznego przygotowania
uzytkownika do obstugi i prowadzenia ¢wiczen, podstawowa obstuga realizowana jest za
pomocg menu ekranowego oraz klawiatury bezprzewodowej z gtadzikiem;

e wydajnos¢ i wszechstronnos¢ szkolenia — system umozliwia jednoczesne szkolenie od jednej
do sz$ciu osdéb (kazda wyposazona w pistolet lub karabinek) zaleznie od rozmiaru
wyswietlanego obrazu; przygotowywane i realizowane ¢wiczenia cechuje mozliwosé
stopniowania trudnosci od prostych strzelan statycznych i dynamicznych uwzgledniajgcych
stopien zaawansowania szkolonych do wykonywania zadan strzeleckich o réznym stopniu
skomplikowania uwzgledniajgcych miedzy innymi: dynamiczne korygowanie punktu celowania
ze zmiang odlegtosci do celu i przy jego poruszaniu, strzelenie do celow ukazujgcych sie w
rezimach czasowych, strzelanie przy zmiennych warunkach oswietlenia oraz przy ograniczonej
widocznosci, posiada rowniez zaimplementowane éwiczenia ze scenariuszami edukacyjnymi,
wzmagajgcymi proces myslowy strzelajgcego w zakresie wyboru celu;

e Trening prowadzony jest w oparciu o obraz animacji komputerowej, tworzony na bazie
wirtualnej przestrzeni 3D, wyswietlany na ekranie w postaci ptaskiego obrazu. Dzieki takiemu
rozwigzaniu system posiada szerokie mozliwosci , ksztattowania” wirtualnej rzeczywistosci ze
zmiang pory dnia, warunkéw oswietleniowych, uksztattowania powierzchni, roslinnosci,
obiektow terenowych, sprzetu oraz wptywania na przebieg zdarze. W oparciu o te zmienne
uzytkownik, zaleznie od specyfikacji indywidualnej dostawy otrzymuje edytor tworzenia
¢wiczen — strzelan i ¢wiczenia ,sytuacyjne” z przebiegiem zdarzen w oparciu o zamkniete
scenariusze.

e Zasada dziatania systemu opiera sie na obserwacji ekranu przez kamere i detekcji miejsca
odbicia swiatta lasera wyemitowanego z modutu zamontowanego na broni treningowe;.
Analiza obrazu z kamery przeprowadzana jest przez odpowiednie moduty oprogramowania.
Kazde zarejestrowane przez kamere trafienie w ekran rozpoczyna proces obliczania krzywej
balistycznej lotu wirtualnego pocisku (zaleznie od rodzaju broni i amunicji) oraz
wygenerowanie jej w przestrzeni 3D, a nastepnie pordwnanie z celami 3D. Trafienia celu lub
nietrafienie (uderzenie wirtualnego pocisku w ziemie) obrazowane sg odpowiednio na ekranie.

Ponadto system posiada nastepujgce wiasciwosci i funkcjonalnosci:

e zasilany jest z sieci elektrycznej 230V, z graficznym interfejsem uzytkownika w jezyku polskim,
angielskim, niemieckim i litewskim, z automatyczng kalibracjg obrazu, zapewnia wtasciwe
widzenie katéw obiektéw umieszczonych na wirtualnych odlegtosciach prowadzenia ognia
niezaleznie od wielkosci wyswietlanego obrazu i umieszczenia w stosunku do niego stanowiska
strzeleckiego oraz zapewnia fatwos$¢ przystosowania urzadzenia do pracy w przypadku
potrzeby doraznego wykorzystania w innych pomieszczeniach, w tym zmiennych warunkach
oswietlenia;

e mozliwos¢ rozbudowy urzgdzenia o kolejne moduty poprzez taczenie np. za pomocg sieci lan,
w celu rozszerzenia funkcjonalnosci szkoleniowej wirtualnej strzelnicy;

e system posiada wyposazenie i oprogramowanie do zautomatyzowanego, sieciowego
zorganizowania strzelan (zawodow, rozgrywek strzeleckich) w ramach wspétzawodnictwa
miedzy wszystkim uzytkownikami systemu ,, Pojedynek” w réznych lokalizacjach;

4
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umozliwia prowadzenie szkolenia strzeleckiego i wykonywanie zadan strzeleckich o réznym
stopniu skomplikowania, w postawach: lezac, kleczac, stojac jednoczesnie dla minimum 6
uczestnikow szkolenia z wykorzystaniem réznych rodzajéw broni w tym samym czasie np.
szesciu ¢wiczgcych strzelajgcych jednoczesnie z karabinu i/lub pistoletu z rozréznialnoscig osob
i poszczegolnych egzemplarzy broni jak rowniez z identyfikacjg, ktory z celow zostat trafiony
przez danego uczestnika szkolenia;

umozliwia prowadzenie strzelan w postaci statycznych i dynamicznych treningéw dla
¢wiczacych o réznym stopniu zaawansowania od ¢wiczen w obserwacji, przez strzelania na
celnosc i skupienie do wykonywania zadan strzeleckich o roznym stopniu skomplikowania;

system jest wyposazony w bezprzewodowe, laserowe symulatory (repliki) broni (typ i model
broni bedacej na wyposazeniu jednostek wojskowych SZ RP (wojsk operacyjnych i wojsk
obrony terytorialnej) — czterech karabinkow i czterech pistoletow, z funkcjg wyzwalania strzatu,
tj. symulowanie strzatu cechuje: realistyczna obstuga manualna symulatora (repliki) oraz
dziatania mechanizmow broni, imitacja odgtosu strzatu i zjawiska odrzutu, a takze
jednoznacznie rozpoznawanie przez system informatyczny zardwno strzatow w ogniu
pojedynczym jak i seryjnym, mozliwe jest stosowanie pasow nosnych i kabur do
wykorzystywanych symulatorow broni strzeleckiej (replik);

umozliwia wirtualne strzelania na rézne odlegtosci z uwzglednieniem balistyki toru lotu pocisku
odpowiadajgcego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji umozliwiajace realne korzystanie z
celownikéw mechanicznych oraz z celownikéw kolimatorowych i/lub holograficznych,
wymuszajace uwzglednienie poprawek przy zmianie odlegtosci prowadzenia ognia i strzelaniu
do celdw ruchomych;

umozliwia kontrole prowadzenia strzelan w celu wyrobienia nawykéw poprawnego i
bezpiecznego zachowania ¢wiczgcych;

umozliwia indywidualne przystrzeliwanie przez strzelca, bezposrednio przed c¢wiczeniem,
kazdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z ktérych bedzie korzystat, procedura
przystrzeliwania jest wprowadzona automatycznie wraz z poprawkami uwzgledniajgcymi, dla
zastosowanych typow celownikéw i ich nastaw, standardowe odlegtosci przystrzelania broni
oraz indywidualne wfasciwosci strzelajgcego np. jego ostros¢ wzroku;

posiada éwiczenia ze scenariuszami o réznym stopniu trudnosci, w tym mozliwosci zmiany
warunkow strzelania, w oparciu o wirtualng przestrzen strzelnicy / placu ¢éwiczen / otwartych
przestrzeni, a takze ¢wiczenia sytuacyjne realizowane w oparciu o otwarte przestrzenie np.
tereny zielone, tereny miejskie;

umozliwia opcjonalne uzupetnianie zestawu ¢wiczen o inne scenariusze przygotowane na bazie
wirtualnych przestrzeni, ktére cechuje zrdinicowane uksztattowanie terenu, poszycie,
roslinno$¢, zastosowanie obiektédw terenowych, umozliwia dobér w tworzonych éwiczeniach
pory dnia, warunkéw oswietleniowych (Swiatlo sztuczne, naturalne), warunkéw
atmosferycznych (deszcz, $nieg, mgta) oraz umozliwia wprowadzanie w tworzonych
¢wiczeniach efektow specjalnych takich jak ogien, dym, dZzwieki otoczenia;

zapewnia zobrazowanie w czasie rzeczywistym wyniku strzelania, podsumowanie / analiza
efektu strzelania i archiwizacje wynikow szkolenia oraz zarzgdzanie treningiem strzeleckim w
trybie instruktora; posiada mozliwos¢ odtworzenia przebiegu strzelania w celu omodwienia
popetnionych btedéw.



Autocomp Management Sp. z 0.0. / Wojskowy Instytut Techniczny Uzbrojenia
System szkolno-treningowy ,POJEDYNEK” / OFERTA KONFIGURACJI WYROBU

Il. ZESTAW OFEROWANEGO URZADZENIA

W sktad systemu wchodzg nastepujgce elementy:

- Modut Projekcji (MP) z jednym kablem zasilajgcym, zawierajacy w
zintegrowanej obudowie wszystkie podstawowe elementy systemu, jak:

e zestaw mikrokomputerowy PC,

e projektor,

e kamera,

e glosnik,

e punkt dostepowy Wi-Fi,

e punkt dostepowy Bluetooth;
MP to glowne wurzqdzenie systemu bedgce zintegrowanym, modutem
multimedialnym;

- klawiatura bezprzewodowa z gtadzikiem
podstawowe urzqdzenie zewnetrzne systemu do obstugi menu ekranowego,

- tablet z tadowarka
opcjonalne urzgdzenie zewnetrzne systemu rozszerzajgce funkcjonalnosé¢ obstugi;

- drukarka
opcjonalne urzqdzenie zewnetrzne systemu umozliwiajgce wydrukowanie
indywidualnego lub zbiorowego podsumowania cwiczenia w formie arkusza
wynikow;

- oprogramowanie
a) zainstalowane w zestawie mikrokomputerowym PC (MP), w tym:
e system operacyjny,
e specjalistyczne moduty oprogramowania;

b) zainstalowane w tablecie, w tym:
e system operacyjny,
e specjalistyczna aplikacja;

- 1 kpl.

- 1 kpl.

- 1 kpl.

- 1 kpl.

- 1 kpl.

- bron treningowa - symulatory laserowe (Rys.3), na ktére sktadaja sie repliki broni ASG

dziatajgce w systemie blow-back, zasilane green-gaz, w tym:

- replika karabinka z dwoma magazynkami oraz bezprzewodowym
modutem laserowym

- replika pistoletu z dwoma magazynkami oraz bezprzewodowym
modutem laserowym

- fadowarka bezprzewodowego modutu laserowego umozliwiajgca
jednoczesne podtaczenie do 8 szt. modutow;

- 4 kpl.

- 4 kpl.

- 1 szt.
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e rodzaje broni treningowej, w szczegdlnosci rodzaje dostarczanych replik ASG
zalezne sq od indywidualnej specyfikacji dostawy wg. rekomendacji
producenta i dostepnosci na rynku;

e bron treningowa tj. replika ASG po zamontowaniu na wylocie lufy modutu
laserowego i zablokowaniu w magazynkach donosnika nie strzela kulkami;

e dla stabilnej pracy urzqdzenia zalecane jest jednoczesne witqczenie
i sparowanie z systemem egzemplarzy broni treningowej w liczbie
przewidzianej do aktywnego uzycia w planowanym ¢wiczeniu;

e bezprzewodowy modut laserowy jest urzqdzeniem laserowym klasy | co
oznacza, ze jest on bezpieczny w przewidywalnych warunkach uZytkowania;

- opakowania transportowe na powyzszy sprzet -1 kpl.
faktyczna ilos¢ i rodzaje opakowan zalezne sq od indywidualnej specyfikacji
dostawy.
- pasy nosne do karabinkéw i kabury do pistoletéw -1 kpl.
- pakiet startowy materiatéw eksploatacyjnych -1 kpl.
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Rys. 3 Przyktadowa bron treningowa — symulatory laserowe na bazie repliki karabinka ASG HK 416(gdrne rysunki), repliki pistoletu ASG
GLOCK 17 Gen.4 (dolne rysunki). Widok moze réznic sie w zaleznosci od docelowej konfiguracji urzqdzenia w ramach specyfikacji
indywidualnej dostawy.

W ramach funkcjonalnosci oprogramowania do prowadzenia ¢wiczen Uzytkownik otrzymuje m.in.:

e mozliwos¢ intuicyjnej obstugi systemu bezposrednio z menu ekranowego z wykorzystaniem
klawiatury bezprzewodowej i/lub broni treningowej;

e mozliwos¢ indywidualnego przystrzelenia broni treningowej do przeprowadzenia ¢wiczenia
— indywidualne przystrzelenie broni treningowej przeprowadzane jest ,w trybie systemowym”
(nie mechanicznie) i ma na celu dopasowanie zgrywania przyrzagdow celowniczych do
indywidualnych wiasciwosci strzelca na czas przeprowadzenia ¢wiczenia i jego kolejnego
powtarzania do zakonczenia. System umozliwia réwniez przeprowadzenie globalnego
przystrzelenia broni treningowej np. przez instruktora, ktére zapisywane jest w systemie ,,na
state”, tj. do przeprowadzenia kolejnego przystrzelenia globalnego. Przystrzeliwanie zgrywa
punkt celowania z punktem trafienia na odlegtosci 100 m dla karabinka i 25 m dla pistoletu;

e mozliwos¢ prowadzenia treningu indywidualnego, prowadzony jednoczesnie dla jednej do
szesciu 0séb, na jednym do szesciu stanowisk strzeleckich. W ramach ¢wiczenia
przeprowadzane jest indywidualne podsumowanie i podstawowa analiza wynikéw ¢wiczenia
prezentowana w formie drukowanego arkusza wynikow;

e mozliwos¢ prowadzenia treningu zespotowego (jedna do szesciu oséb), na wspdlnym
stanowisku strzeleckim, w ramach zobrazowania - ¢wiczenia wykreowanego z
wykorzystaniem edytora tworzenia ¢wiczen — strzelan. W ramach ¢wiczenia przeprowadzane
jest zbiorcze podsumowanie i podstawowa analiza wynikow ¢éwiczenia prezentowana w formie
drukowanego arkusza wynikow;

e mozliwos¢ prowadzenia treningu zespotowego (jedna do szesciu osdb) na wspdlnym
stanowisku strzeleckim, w ramach zobrazowania ¢wiczenia w oparciu o pie¢ strzelan
sytuacyjnych z zamknietymi scenariuszami. Mozliwos¢ wielokrotnego uzycia c¢wiczen z
zamknietymi scenariuszami, w ramach ¢wiczenia przeprowadzane jest zbiorcze podsumowanie
i podstawowa analiza wynikdw c¢wiczenia prezentowana w formie drukowanego arkusza
wynikow;

e edytor tworzenia éwiczen - strzelan w oparciu o:
0 dwie lokalizacje wirtualnej przestrzeni, tj.:

= otwartg przestrzen do 50 m;
= otwartg przestrzen do 150 m

0 mozliwos¢ zmiany pory dnia (warunkow oswietlenia) w przypadku wybranej otwarte;j
wirtualnej przestrzeni

0 mozliwos¢ wyboru ilosci stanowisk strzeleckich od 1 do 4

0 mozliwos¢ zmiany kata widzenia wirtualnej przestrzeni zaleznie od zaktadanej postawy
strzeleckiej:
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= |ezgc,
= kleczac,
= stoj3ac;

0 mozliwos¢ wyboru dla kazdego stanowiska strzeleckiego — max. czterech kolejnych
wirtualnych celi z zamknietego katalogu obejmujacego:
= tarcze papierowe i kartonowe,
= figury,
= cele metalowe,
= inne cele (np. balony, butelki, puszki),

0 mozliwos¢ zmiany w przypadku celu:

= odlegtosci na kierunku strzelania

= przesuniecia z kierunku strzelania—w lewo / w prawo

= sposobu ekspozycji — podnoszacy, obracajacy, stojacy

= sposobu poruszania — stacjonarny, poruszajacy sie ze statg predkoscig, na statym
odcinku, w lewo, w prawo

= czas do ekspozycji od startu ¢wiczenia / sygnatu dZzwiekowego

= jlo$¢ trafien do zakonczenia ekspozycji / rozpoczecia kolejnej ekspozycji

= wprowadzenia zastony — beczka, murek, worki;

O zapis wykreowanego ¢wiczenia pod wybrang nazwg, do wielokrotnego uzycia;

e mozliwosé¢ wiaczenia / wylaczenia biezgcego podgladu celowania i trafien dla wszystkich
stanowisk strzeleckich

Ponadto system posiada nastepujgce wiasciwosci i funkcjonalnosci:

e zasilany jest z sieci elektrycznej 230V, z graficznym interfejsem uzytkownika w jezyku polskim,
angielskim, niemieckim i litewskim, z automatyczng kalibracjg obrazu, zapewnia wtasciwe
widzenie katéw obiektéw umieszczonych na wirtualnych odlegtosciach prowadzenia ognia
niezaleznie od wielkosci wyswietlanego obrazu i umieszczenia w stosunku do niego stanowiska
strzeleckiego oraz zapewnia fatwos¢ przystosowania urzadzenia do pracy w przypadku
potrzeby doraznego wykorzystania w innych pomieszczeniach, w tym zmiennych warunkach
oswietlenia;

e mozliwos¢ rozbudowy urzadzenia o kolejne moduty poprzez taczenie np. za pomoca sieci lan,
w celu rozszerzenia funkcjonalnosci szkoleniowej wirtualnej strzelnicy;

e system posiada wyposazenie i oprogramowanie do zautomatyzowanego, sieciowego
zorganizowania strzelan (zawodow, rozgrywek strzeleckich) w ramach wspdétzawodnictwa
miedzy wszystkim uzytkownikami systemu ,, Pojedynek” w réznych lokalizacjach;

e umozliwia prowadzenie szkolenia strzeleckiego i wykonywanie zadan strzeleckich o réznym
stopniu skomplikowania, w postawach: lezac, kleczac, stojac jednoczesnie dla minimum 6
uczestnikdw szkolenia z wykorzystaniem rdéznych rodzajow broni w tym samym czasie np.
czterech ¢wiczacych strzelajacych jednoczesnie z karabinu i/lub dwdch strzelajgcych z pistoletu
z rozroznialnoscia oséb i poszczegdlnych egzemplarzy broni jak rdwniez z identyfikacja, ktéry z
celdw zostat trafiony przez danego uczestnika szkolenia;
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e umozliwia prowadzenie strzelan w postaci statycznych i dynamicznych treningow dla
¢wiczacych o réznym stopniu zaawansowania od ¢wiczen w obserwacji, przez strzelania na
celnos¢ i skupienie do wykonywania zadan strzeleckich o réznym stopniu skomplikowania;

e system jest wyposazony w bezprzewodowe, laserowe symulatory (repliki) broni (typ i model
broni bedacej na wyposazeniu jednostek wojskowych SZ RP (wojsk operacyjnych i wojsk
obrony terytorialnej) — czterech karabinkéw i czterech pistoletow, z funkcjg wyzwalania strzatu,
tj. symulowanie strzatu cechuje: realistyczna obstuga manualna symulatora (repliki) oraz
dziatania mechanizméw broni, imitacja odgtosu strzatu i zjawiska odrzutu, a takze
jednoznacznie rozpoznawanie przez system informatyczny zaréwno strzatéw w ogniu
pojedynczym jak i seryjnym, mozliwe jest stosowanie paséw nosnych i kabur do
wykorzystywanych symulatoréw broni strzeleckiej (replik);

e umozliwia wirtualne strzelania na rézne odlegtosci z uwzglednieniem balistyki toru lotu pocisku
odpowiadajgcego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji umozliwiajgce realne korzystanie z
celownikdbw mechanicznych oraz z celownikéw kolimatorowych i/lub holograficznych,
wymuszajgce uwzglednienie poprawek przy zmianie odlegtosci prowadzenia ognia i strzelaniu
do celéw ruchomych;

e umozliwia kontrole prowadzenia strzelan w celu wyrobienia nawykéw poprawnego i
bezpiecznego zachowania ¢éwiczacych;

e umozliwia indywidualne przystrzeliwanie przez strzelca, bezposrednio przed ¢wiczeniem,
kazdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z ktorych bedzie korzystat, procedura
przystrzeliwania jest wprowadzona automatycznie wraz z poprawkami uwzgledniajgcymi, dla
zastosowanych typow celownikéw i ich nastaw, standardowe odlegtosci przystrzelania broni
oraz indywidualne wtasciwosci strzelajgcego np. jego ostros¢ wzroku;

e posiada ¢wiczenia ze scenariuszami o réznym stopniu trudnosci, w tym mozliwosci zmiany
warunkow strzelania, w oparciu o wirtualng przestrzen strzelnicy / placu ¢wiczen / otwartych
przestrzeni, a takze ¢wiczenia sytuacyjne realizowane w oparciu o otwarte przestrzenie np.
tereny zielone, tereny miejskie;

e umozliwia opcjonalne uzupetnianie zestawu ¢wiczen o inne scenariusze przygotowane na bazie
wirtualnych przestrzeni, ktore cechuje zrdéznicowane uksztattowanie terenu, poszycie,
roslinnos¢, zastosowanie obiektdw terenowych, umozliwia dobér w tworzonych ¢wiczeniach
pory dnia, warunkow oswietleniowych (Swiatlo sztuczne, naturalne), warunkow
atmosferycznych (deszcz, sSnieg, mgta) oraz umozliwia wprowadzanie w tworzonych
¢wiczeniach efektéw specjalnych takich jak ogien, dym, dzwieki otoczenia;

e zapewnia zobrazowanie w czasie rzeczywistym wyniku strzelania, podsumowanie / analiza
efektu strzelania i archiwizacje wynikéw szkolenia oraz zarzadzanie treningiem strzeleckim w
trybie instruktora; posiada mozliwo$¢ odtworzenia przebiegu strzelania w celu omdwienia
popetnionych btedow.

Producent na wyréb, w tym handlowe repliki ASG, udziela 24 miesiecznej gwarancji.
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o m s o

Uruchom cwiczenie

Ustawienia

Wyladuj ¢wiczenie

Rys.4 Widok menu ekranowego obstugiwanego z klawiatury bezprzewodowej z gtadzikiem i/lub broniq treningowq, laserem.
Widok moze rdznic sie w zaleznosci od docelowej konfiguracji urzqdzenia w ramach specyfikacji indywidualnej dostawy.
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Rys. 5 Trening indywidualny dla czterech oséb na czterech stanowiskach strzeleckich w ramach

zobrazowania ¢wiczenia wykreowanego z wykorzystaniem edytora tworzenia ¢wiczen — strzelan.

Rys. 6 Trening dla jednej osoby (jednej do czterech oséb) w ramach zobrazowania
¢wiczenia w oparciu o strzelanie sytuacyjne z zamknietym scenariuszem.
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Rys. 7 Przyktadowe obrazy wyswietlane w ramach treningu dla postawy strzeleckiej stojgc w ¢wiczeniu wykreowanym
z wykorzystaniem edytora tworzenia cwiczen — strzelarn:
- (widok gorny) otwarta przestrzen do 50 m dla czterech stanowisk strzeleckich - cele 15 m, 50 m;
- (widok dolny) otwarta przestrzen do 150 m dla czterech stanowisk strzeleckich - cele 25 m, 45 m, 100 m, 150 m.
Widok moze roznic sie w zaleznosci od specyfikacji indywidualnej dostawy.

lll.  ZALECENIA W STOSUNKU DO INFRASTRUKTURY POMIESZCZENIA

System szkolno-treningowy ,,POJEDYNEK” jest urzagdzeniem, ktére moze pracowac w standardowych
salach lekcyjnych lub pomieszczeniach biurowych przy zaciemnieniu okien roletami nie
przepuszczajgcymi Swiatta stonecznego i zasilaniu z typowe;j sieci elektrycznej 230V / 50Hz / 10 A.

Ponizsze wymagania optymalizujg przestrzen pracy multimedialnego symulatora strzeleckiego i
stanowig zalecenia w przypadku remontu lub budowy nowych pomieszczen pod state wykorzystanie
urzadzenia.

Optymalna przestrzen zapewniajgca wiasciwg prace Systemu treningowego ,,POJEDYNEK” dla 4 oséb
jednoczesnie éwiczacych strzelanie w réznych postawach — obraz szerokosci 5 m i wysokosci 3.1 m;
linia otwarcia ognia 6 m, dtugos¢ pomieszczenia 8 m:

Poprzez skalowanie obrazu istnieje mozliwos¢ wykorzystanie urzadzenia w pomieszczeniu o
mniejszych wymiarach np. — obraz szerokosci 3.9 m i wysokosci 2.4 m; linia otwarcia ognia 4.5 m,
dtugos¢ pomieszczenia 6,5 m:

Ekran —role ekranu (wymiary jak wyzej) moze spetnia¢ gtadki fragment sciany pomalowany emulsjg w
kolorze biatym, matowym. Dolna krawedz powierzchni ekranu powinna zaczynac sie bezposrednio od
podtogi tj. bez cokotu. Na fragmencie $ciany przewidzianej pod ekran nie powinny wystepowac
gniazdka, grzejniki i inne elementy konstrukcyjne pomieszczenia;

Zasilanie elektryczne — 230V / 50Hz / 10A na pojedynczy system;

Wentylacja — najlepiej przez wymuszony obieg, ze wzgledu na komfort ¢wiczacych, szczegdlnie latem,
ze wspotczynnikiem wymiany powietrza wg. aktualnych przepiséw;
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Oswietlenie - ogdlne wytgczane na czas ¢wiczenia. Nad miejscem przewidzianym na stanowiska
strzeleckie najlepiej zastosowac punktowe o$wietlenie z regulowanym natezeniem. Oswietlenie nie
powinno by¢ skierowane na ekran;

Pozostate wymagania dla pomieszczen:

Ogrzewane — temp. okoto od 5 do 25°C w czasie ¢wiczen; wilgotno$¢ powietrza od 45 do 85% bez
kondensacji. Podtoga stabilna (niedopuszczalne drgania przy pracy urzadzen i chodzeniu ludzi) fatwa
w utrzymaniu czystosci np. pokryta ptytkami ceramicznymi lub farbg zywiczng na wylewce betonowe;.
W czesci pomiedzy ekranem a linig otwarcia ognia, podtoga powinna miec¢ kolor matowy ciemny.

W obszarze miedzy ekranem, stanowiskami ogniowymi i bocznymi scianami do wysokosci 3,1 m (gérna
krawedz ekranu) nie mogg znajdowac sie elementy konstrukcyjne pomieszczenia i inne przedmioty
wiszgce lub stojgce.

Pozostate Sciany, sufit oraz elementy infrastruktury jak grzejniki, system wentylacji itp. zarowno w
sektorze pomiedzy ekranem a stanowiskami ogniowymi jak rowniez w catym pomieszczeniu powinny
by¢ pomalowane w kolorze ciemno popielatym / grafitowym matowym.

Niedopuszczalny jest montaz na powierzchni Sciany przewidzianej na ekran jakiekolwiek
infrastruktury: gniazdek zasilajacych, kanatéw wentylacyjnych, listew przypodfogowych itp.

IV. DANE KONTAKTOWE PRODUCENTA

Dokument ten jest wytgcznie materiatem pomocniczym, w celu uzyskania szerszych informacji
w sprawie produktu prosimy o kontakt z przedstawicielami:

A Autocomp Management Sp. z 0.0.
AUTOCOMP #/ MANAGEMENT 71-627 Szczecin, ul. 1 Maja 36

e mgr. inz. Jerzy Jastrzebski,
tel. 515 059 609, jjastrzebski@autocomp.com.pl

e mgrinz. Marek Witkowski,
tel. 511 960 868, mwitkowski@autocomp.com.pl

e . Wojskowego Instytutu Technicznego Uzbrojenia
'@"""’@ 05-220 Zielonka, ul. Wyszynskiego 7

® mgrinz. Grzegorz Zasada,
tel. 639 064 417, zasadag@witu.mil.pl

e pptk mgrinz. Tomasz Gtogowski,
tel. 667 400 639, glogowskit@witu.mil.pl

Informacje o produkcie sg dostepne rowniez pod adresem www.pojedynek.com.
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